AirBadminton - nowa gra na swiezym powietrzu

W potowie maja 2019 roku, podczas oficjalnej ceremonii w Guangzhou (Chiny),
Swiatowa Federacja Badmintona (BWF) oraz jej globalny partner rozwojowy
HSBC wspdlnie zaprezentowaly nowa odmiane badmintona zwang
AirBadminton oraz nowa lotke outdoorowg — AirShuttle.

AirBadminton to ambitny projekt rozwojowy majgcy na celu stworzenie nowych
mozliwosci gry dla osob w kazdym wieku i na kazdym poziomie zaawansowania.
Zaktada mozliwos¢ gry w badmintona na nawierzchniach twardych, trawiastych,
a takze piaszczystych; w parkach, ogrodach, na ulicach, placach zabaw oraz
plazach. Projekt rozpoczat sie od opracowania, we wspotpracy z Institute for Sports
Research (ISR) na Uniwersytecie Technologicznym w Nanyang, zupetnie nowej lotki
outdoorowej o wiekszej trwatosci, stabilnosci lotu oraz odpornosci na wiatr,
umozliwiajgcej ludziom bardziej pozytywne doswiadczenia podczas gry na swiezym
powietrzu - zwanej AirShuttle. Najwazniejszym zatozeniem byto to, aby AirBadminton
rozgrywany byt takimi samymi rakietami jak klasyczny badminton, a wydajnosc lotu
lotki byta zblizona do tych, ktérych uzywamy na co dzien do gry w hali.
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ZASADY GRY
AirBadminton jest rozgrywany z podobnymi zasadami do badmintona, a gtdbwng
réznicg jest konstrukcja boiska, z dwumetrowg martwa strefa na przodzie
boiska. Jesli lotka wylgduje w tym obszarze, uznaje sie to za btad.
Istniejg trzy formaty rozgrywania pojedynkow:
e Grypojedyncze -1vs 1
e Gry podwdjne - 2 vs 2
e Gry potrojne - 3vs 3
Wymiary boiska zostaty okreslone tak, aby zacheci¢ do dtuzszych akcji i zachowac
fizyczne aspekty naszego sportu. Akcje rozpoczynamy serwisem z dowolnego miejsca
za znacznikiem 3m.
o Lotka musi zosta¢ uderzona w goére, stojgc obiema stopami za znacznikiem
wyznaczajgcym 3m.
e Serwis mozemy skierowa¢ w dowolne miejsce na obszarze gry przeciwnika
poza ,martwg strefe” (linie 2m).
e Gra pojedyncza i podwéjna ma taki sam styl gry jak badminton, biorgc pod
uwage wymiary boiska i przepisy dotyczgce serwisu.
e W przypadku gry trzyosobowej obowigzujg te same przepisy dotyczgce
serwisu, ale zadnej z graczy gracz nie moze uderzy¢ lotki dwa razy z rzedu.
POWIERZCHNIE
AirBadminton rozgrywany jest na rownej, bezpiecznej powierzchni twardej, trawiaste;j
lub piaskowej. Ze wzgledu na aerodynamike AirShuttle, tam gdzie to mozliwe, korty
powinny by¢ ustawione poprzecznie do dominujgcego kierunku wiatru, aby umozliwié¢
najlepszg odpornos¢ na wiatr.

WYMIARY BOISKA

Boisko do gry to prostokat o wymiarach 16x6 m dla gier dwuosobowych i potréjnych
oraz 16x5 m dla singli; otoczony wolng strefg, ktéra ma minimum 0,8 m ze wszystkich
stron. Wolna przestrzeh gry to przestrzeh nad obszarem gry, ktéra jest wolna od
wszelkich przeszkdd. Wolna przestrzen do gry mierzy minimum 7 m wysokosci od
powierzchni gry.
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*On sand, the height of the net from the surface of the court is lower at 1.45m at the centre.



NIEZBEDNY SPRZET

Rakieta oraz lotka:

AirBadminton zostat zaprojektowany do gry z tymi samymi rakietami co tradycyjny
badmintona oraz ze specjalng lotkg outdoorowg AirShuttle, ktéra osigga bardzo dobrg
trajektorie lotu podczas gry na otwartej przestrzeni.

Stupki oraz siatka:

Stupki bedg umieszczane na liniach bocznych podwadjnych i potrojnych, niezaleznie od
tego, czy gra sie pojedynczo, podwajnie czy potrdjnie.

o Stupki majg wysokosc¢ 1,5 m od powierzchni boiska, gdy gra jest rozgrywana na
piasku, i pozostajg pionowe, gdy siatka jest napieta.

e W przypadku kortow do trawy i nawierzchni twardych stupki powinny miec¢
wysokos¢ 1,55 m od powierzchni boiska

Siatka powinna by¢ wykonana z cienkiego sznurka o ciemnym kolorze i rownomiernej
grubosci, z oczkiem od 1,5 cm do 2 cm.

e Powinna mie¢ 80 cm dtugosci i co najmniej 6,1 m szerokosci.

e Gornaidolna czesé siatki powinna by¢ obramowana biatg taSmg o diugosci 5,5
cm podwojong na przewodzie lub przewodzie przechodzgcym przez tasme.

e Sznur nalezy mocno naciggngc¢ i zréwnacé z gérng czescig stupkow.

Podczas gry na powierzchni piasku, wierzchotek sieci z powierzchni boiska powinien
wynosi¢ 1,45 m na Srodku boiska i 1,5 m nad liniami bocznymi dla podwojnych i
potrojnych. Podczas gry na trawie i twardych nawierzchniach szczyt sieci z
powierzchni boiska powinien wynosi¢ 1,52 m na srodku boiska i 1,55 m nad liniami
bocznymi dla podwdjnych i potréjnych.

« Nie powinno by¢ przerw miedzy konncami siatki a stupkami. Jesli to konieczne,
siatki na koncach powinny by¢ przywigzana do stupkow na catej dtugosci.

Mozna uzy¢ rowniez bardzo popularnych, gotowych zestawéw do gry w badmintona,
ktére mozna kupi¢ w wiekszosci specjalistycznych sklepow i sklepéw z artykutami
sportowymi do badmintona

Linie:

Istniejg dwie linie boczne, dwie linie bazowe i dwie linie martwej strefy. Nie ma linii
srodkowej. Linie powinny mie¢ szeroko$¢ 5 cm i ostro kontrastowa¢ z kolorem
powierzchni. W przypadku powierzchni z piasku i trawy naturalnej, linie graniczne
powinny by¢ wstgzkami wykonanymi z odpornego materiatu.

e« Do kazdego rogu nalezy przymocowac rozciggliwg tasme i potaczyC jg z
zakopanym dyskiem kotwicznym.

« Rozciggliwa tasma zapewni napiecie niezbedne do utrzymania granic w
miejscu, zapewniajgc jednoczesnie elastycznosc, aby zminimalizowac ryzyko
obrazen, jesli gracz zahaczy nogg pod linie.

W przypadku powierzchni betonowych i asfaltowych, linie graniczne powinny byé
tasmg wykonang z odpornego materiatu, ktéry mocno przylega do podtoza. W
przypadku alternatywnych twardych powierzchni i sztucznej murawy, linie mozna
malowaé na boisku.

PUNKTACJA
Zalecany system punktacji BWF to pojedynki rozgrywane do 3 wygranych setéw do
dziewieciu punktow. Jednak inne systemy mogg by¢ uzywane w zaleznosci od
lokalnych uwarunkowan.

o Jedli wynik wynosi 8-8, strona, ktéra uzyska przewage dwupunktowg, wygra

gre.



o Jesli wynik osiggnie 11 punktow, strona, ktora zdobedzie 12 punkt, wygrywa
gre. Zwycieska strona bedzie serwowac jako pierwsza w nastepnym secie.

o Gracze zmieniajg sie na koniec kazdego seta i w decydujgcym pigtym, gdy
strona pierwsza zdobedzie pie¢ punktow.

o Odstepy miedzy setami nie powinny przekracza¢ 120 sekund; i 60 sekund w
pigtym secie, gdy gracze zmieniajg sie stronami.

Naszym zdaniem wprowadzenie nowej formy badmintona jest znakomitym
pomystem z kilku wzgledéw. Podstawowym z nich jest szansa dotarcia do
wiekszej ilosci oséb oraz zwiekszenie popularnosci tego wciaz jednak
niedocenianego sportu.




Ognisko TKKF Chemik oraz UKS Badminton Putawy
zapraszajg cztonkow Ogniska oraz pracownikéw

G.A. Z.A.,,Pulawy”S.A. na bezptatne, pilotazowe spotkania z
AirBadmintonem na wyznaczonych kortach (podstawowy
sprzet zapewniajg organizatorzy).

Istnieje mozliwos¢ wziecia udzialu w profesjonalnych
treningach w ramach klubu UKS Badminton Putawy pod
okiem trenera.

Organizatorzy: Ognisko TKKF Chemik, UKS Badminton Putawy

Miejsce: Marina Putawy- koto hamakow.

Czas: Poniedzialek, Sroda, Czwartek godz. 18:00 - 19: 30.
Sprzet: zapewniajg organizatorzy.

Cena: Trening - 10 zt Damian Wozniak tel .603-195 - 651

Grarekreacyjna-0zt. Witold Taracha tel. 661 -991 - 082

Konieczne potwierdzenie przybycia sms - em




