Uproszczone zasady gry w badmintona Spartakiada Pracownikdow 2022 r

| PUNKTACIA:

1.

2.

Punktowane jest takie przebicie lotki, by trafita korkiem w linie lub boisko po stronie
przeciwnika.
Punkty zdobywa sie rowniez gdy przeciwnik popetni bfad.

Il Losowanie:

Zwyciezca losowania przed meczem wybiera serw, odbior lub strone boiska (np. jesli zwyciezca
losowania wybrat serw, to przeciwnik wybiera strone)

11l SERW:
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Serwuje sie sposobem ,z dotu” , gtowica rakiety powinna by¢ ponizej jej uchwytu, lotka musi
sie znajdowac ponizej talii zawodnika .

Przy wykonywaniu serwu nie mozna ,straszy¢” przeciwnika, ruch rakiety do przodu nie moze
byc¢ zatrzymywany.
Serwy wykonuje sie na skos — z prawego pola serwisowego przy parzystej ilosci punktow, z
lewego przy nieparzystej,
Serwujacy nie serwuje dopdki odbierajgcy nie jest gotowy ( powtdrka serwu),
Strona, ktéra zdobyta punkt serwuje,
Lotka nie moze dotkng¢ pola martwego, pdzniej gra toczy sie na catym boisku,
Nietrafienie przez serwujacego w lotke powoduje strate serwu,
Brak netow, gdy lotka dotknie siatki gra toczy sie dalej,
Serwujacy nie moze stac na linii.
DY:

1. Serw jest wykonany nieprawidtowo.
2. Lotka:

a.
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zaczepia sie na siatce i pozostaje zawieszona na jej géornym brzegu;

po przelocie nad siatkg zaczepia sie na niej;

upada poza liniami ograniczajgcymi boisko (aut)

przelatuje przez lub pod siatka;

nie przelatuje ponad siatkg;

dotyka sufitu lub Scian;

dotyka zawodnika lub jego ubioru;

dotyka kazdego innego przedmiotu lub osoby spoza boiska;

zostaje ztapana i przytrzymana na rakiecie a nastepnie rzucona podczas wykonywania
uderzenia;

3. W grze zawodnik:

a.
b.

e.

dotyka siatki lub jej podpér rakietg, ciatem lub ubiorem;

wkracza na boisko przeciwnika rakietg lub ciatem ponad siatkg oprdcz tego, ze uderzajacy
moze podazyc za lotka rakietg lub ciatem ponad siatkg podczas uderzenia po odbiciu lotki po
swojej stronie siatki;

wkracza na boisko przeciwnika rakietg lub ciatem pod siatkg przeszkadzajgc lub rozpraszajac
przeciwnika;

przeszkadza przeciwnikowi tzn. uniemozliwia mu prawidtowe uderzenie lotki przelatujace;j
nad siatkg;

rozmyslnie rozprasza przeciwnika krzyczac lub gestykulujac.

Sytuacje sporne: rozstrzyga sedzia gtdwny turnieju, stosuje sie regulaminy PZBad , decyzje te sg
ostateczne.



